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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 

Рабочая программа предназначена для учеников 5–9 класса.  

5 класс – 34 часа. 

6 класс – 34 часа. 

7 класс – 34 часа. 

8 класс – 34 часа. 

9 класс – 34 часа. 

 Рабочая программа составлена на основе программы дополнительного образования ЦВР «Эврика» «Робототехника 

и 3D-моделирование».  Реальность нашего времени такова, что всё возрастающую роль в жизни человека выполняет 

компьютер. Компьютерные технологии помогают решать самые разные задачи, а часто полностью заменяют 

интеллектуальный труд. Созданный как машина для математических вычислений, персональный компьютер (ПК) сейчас 

внедрился в сферы управления и контроля, конструирования и моделирования, художественного дизайна, музыки и др. 

Возникают всё новые и новые программы, расширяющие возможности использования компьютера и человеческой 

мысли. Результатом стремительной компьютеризации общества явилось внедрение ПК в систему образования, 

потребность времени диктует необходимость уже в начальной школе знакомить детей с новейшими технологиями 

компьютерного моделирования самых разных трёхмерных моделей. 

 



 

 

Направленность программы 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Робототехника и 

3 D моделирование» технической направленности (далее – программа), адресована школьникам 5–9  классов, 

ориентирована на реализацию интересов детей в сфере инженерного конструирования, развитие их технологической 

культуры. 

Программа имеет инженерно-техническое направление, при котором происходит создание роботов, 

робототехнических систем для развития изобретательских и рационализаторских способностей через проектную и 

учебно-исследовательскую деятельность. 

 

 Актуальность новизна и педагогическая целесообразность программы Актуальность, и практическая 

значимость данной программы обусловлена тем, что 

полученные на занятиях знания становятся для ребят необходимой теоретической и практической основой их 

дальнейшего участия в техническом творчестве, выборе будущей профессии, в определении жизненного пути. Овладев 

же навыками творчества сегодня, они, в дальнейшем, сумеют применить их с нужным эффектом в своих трудовых делах. 

Данная программа помогает раскрыть творческий потенциал учащегося, определить его резервные возможности, 

осознать свою личность в окружающем мире, способствует формированию стремления стать мастером, исследователем, 

новатором. 

Новизна. 



 

 

По форме организации образовательного процесса программа является модульной. Программа содержит 

следующие модули по робототехнике: «Робототехника», «Спортивное направление», «3D моделирование», «Проектная 

деятельность». 

Каждый из модулей имеет свою специфику и направлен на решение своих собственных целей и задач. Открытость, 

внутренняя подвижность содержания и технологий, учёт индивидуальных интересов и запросов — важнейшая 

характеристика данной модульной программы. 

Модули программы «Проектная деятельность» и «Спортивное направление» предусмотрены для индивидуальных и 

подгрупповых занятий в качестве подготовки учащихся к ежегодным соревнованиям, конкурсам различных уровней: 

школьных, городских, окружных, всероссийской и международной олимпиаде. 

Содержание программы ориентировано на приоритетные направления социально-экономического и 

территориального развития, занимает ведущее место в системе образовательной и воспитательной деятельности. 

Согласно стратегии социально-экономического развития Самарской области на период до 2030 года, утвержденной 

постановлением Правительства Самарской области от 12.07.2017 № 441 программа позволяет приобщиться к такой 

области науки и техники как робототехника, ориентированная на создание роботов и робототехнических систем, 

построенных на базе мехатронных модулей (информационно-сенсорных, исполнительных и управляющих). 

 

Данная программа при необходимости может быть реализована при помощи современных дистанционных 

технологий. Освоение предмета осуществляется по трем направлениям: 



 

 

1) теоретические задания учащимся со ссылкой на автора и учебное пособие, с дальнейшим обсуждением темы 

и тестированием; 

2) видео просмотр материала на заданную тему со ссылкой на интернет-источник, с дальнейшим обсуждением 

темы и тестированием; 

3) видео занятия в режиме «Онлайн» с использованием современных образовательных платформ. 

 

Педагогическая целесообразность 

Содержание данной программы построено таким образом, что учащиеся под руководством педагога смогут не 

только создавать роботов посредством конструктора Lego NXT Mindstorms 9797, следуя предлагаемым пошаговым 

инструкциям, но и, проводя эксперименты, узнавать новое об окружающем их мире. Полученное знание служит при этом 

и доказательством истинности (или ложности) выдвинутых юными экспериментаторами тех или иных теоретических 

предположений, поскольку именно в ходе творчества они подтверждаются или опровергаются практикой. 

С целью получения первичных навыков трехмерного моделирования и проектирования, в школах, учреждениях 

дополнительного, начального и среднего профессионального образования рекомендуется использовать лицензионный 

пакет программного обеспечения компании Delcam Plc. (Великобритания) - Art CAM for Education (компьютерное 

проектирование, артистический дизайн и графика). 

 

Цель программы. 



 

 

Развитие интереса к техническому творчеству и формирование научно – технической ориентации у детей 

школьного возраста средствами конструктора LEGO и фрезерно-гравировального, 3D станков. 

Задачи программы: 

Робототехника: 

Задачи: 

1. Стимулировать мотивацию учащихся к получению знаний, помогать формировать творческую личность 

ребенка. 

2. Способствовать развитию интереса к технике, конструированию, программированию, высоким технологиям. 

3. Способствовать развитию конструкторских, инженерных и вычислительных навыков. 

4. Развивать мелкую моторику, логическое, абстрактное и образное мышление. 

5. Способствовать формированию умения достаточно самостоятельно решать технические задачи в процессе 

конструирования моделей. 

6. Формировать творческий подход к решению поставленной задачи, а также представление о том, что 

большинство задач имеют несколько решений; 

7. Развивать регулятивную структуру деятельности,  включающую: целеполагание, 

планирование (умение составлять план действий и  применять его  для решения 

 

 



 

 

практических задач), прогнозирование (предвосхищение будущего результата при различных условиях выполнения 

действия), контроль, коррекцию и оценку; 

8. Развивать научно-технический и творческий потенциал личности ребенка путем организации его 

деятельности в процессе интеграции начального инженерно-технического конструирования и основ робототехники. 

 

3D-моделирование 

Задачи: 

1. Познакомить с 2D и 3D графикой, их функциональными, структурными и 

пространственными особенностями; 

2. Сформировать навыки элементарного композиционного построения, проектирования, конструирования 

моделей; 

3. Дать навыки 3D моделирования проектов; 

4. Научить основам работы с программой ArtCAM, Компас и последующей обработки на станках; 

5. Сформировать навыки работы в коллективе над проектами; 

 

Организационно-педагогические и содержательные основы образовательного процесса программы 

 

Режим работы детского объединения 



 

 

 

Программа рассчитана на 5 лет обучения, 34 часа в год, 1 час в неделю, занятия 1 раз в неделю. Программа 

ориентирована на детей 5-9 классов. 

 

Виды, формы и особенности проведения занятий 

 

В зависимости от приоритета обозначенных целей и задач в учебной деятельности педагог использует следующие 

виды занятий: 

- теоретические занятия по формированию знаний; 

- практические занятия, направленные на формирование умений применять знания на практике, отработку 

навыков, компетентностей, основная форма занятий: упражнения и выполнение групповых и индивидуальных 

практических работ. 

- воспитательные, конкурсные мероприятия; 

- занятия - экскурсии, занятия - викторины и т.д. 

 

 

Особенности учебно-воспитательной деятельности 

 



 

 

При изучении курса применяются различные формы и методы воспитательной работы. Это и беседы, и экскурсии, 

и др. Все они проходят в рамках занятия, среди которых интересны такие как: занятие - викторина; занятия по 

формированию этических норм, приобщению детей к нравственным и культурным ценностям (беседы, ролевые игры, 

экскурсии в музеи, участие в выставках), выставки, конкурсы. 

 

 

Для создания целостной системы воспитания и обучения в работе объединения особое место отводится работе с 

родителями по выявлению воспитательных возможностей семьи, приобщению родителей к участию в совместной 

деятельности, в играх с детьми. 

В течение учебного года педагогом проводятся: 

- родительские собрания; 

- индивидуальные беседы, консультации, анкетирования. 

 

Мониторинг образовательного процесса 

 

Контроль образовательных результатов 

 

Программой предусматриваются следующие виды контроля: предварительный, текущий, итоговый, оперативный. 



 

 

Предварительный контроль проводится в первые дни обучения. 

Текущий контроль проводится через опрос, практические работы, выставки, видео и фотографии работ. 

Итоговый контроль проводится через организацию выставки работ, презентации собственных моделей, устной 

защиты учащимися своих проектов и практических работ, а также по результатам участия детей в конкурсах, выставках и 

др. мероприятиях. 

Оперативный контроль осуществляется в ходе объяснения нового материала с помощью контрольных вопросов. 

На каждом занятии педагог использует взаимоконтроль и самоконтроль. 

Систематически организуется деятельность, направленная на изучение уровня освоения образовательных программ 

(ЗУНы). Результаты исследований отражаются в журналах. 

 

 

Критерии оценки результативности образовательной деятельности 

Систематически организуется деятельность, направленная на изучение уровня освоения образовательных 

программ. Результаты исследований отражаются в журнале. 

Уровень освоения образовательных программ (УООП) включает в себя две составляющие: уровень теоретических 

знаний и уровень практических умений и навыков, фиксируется в журнале 3 раза в год: сентябрь, декабрь, май. 

 

Содержание диагностики в %  



 

 

Уровень теоретич. 

знаний 

Знания  

Низкий Владеет некоторыми конкретными знаниями. Знания воспроизводит дословно и 

буквально. 

Н 

Средний Запас знаний близкий к содержанию образовательной программы. Неполное владение 

понятия терминами, законами, теорией. 

С 

Высокий Запас знаний полный. Информацию воспринимает, понимает, умеет переформулировать 

своими словами. 

В 

Уровень практич. 

умений и навыков 

Специальные умения, навыки.  

Низкий В практической деятельности допускает серьезные ошибки, слабо владеет умениями и 

навыками 

Н 

Средний Владеет специальными навыками на репродуктивно- подражательном уровне.  

С 

Высокий Воспитанник владеет творческим уровнем деятельности (самостоятелен, высокое 

исполнительское мастерство) 

 

В 

Оценка качества освоения программы производится при помощи: 

 тестирования (теория); 



 

 

 зачета творческой работы; 

 педагогических наблюдений. 

 

Ожидаемые результаты образовательного процесса Робототехника 

Личностные результаты обучения: 

 формирование познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей учащихся; 

 формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития 

науки и технологий; 

 самостоятельность в приобретении новых знаний и практических умений; 

 готовность к выбору жизненного пути в соответствии с собственными интересами и возможностями; 

 проявление технико-технологического мышления при организации своей деятельности; 

 мотивация образовательной деятельности школьников на основе личностно 

ориентированного подхода; 

 формирование ценностных отношений друг к другу, учителю, авторам открытий и изобретений, результатам 

обучения; 

 формирование коммуникативной компетентности в процессе проектной, учебно-

исследовательской, игровой деятельности. 

 



 

 

Метапредметные результаты: 

1. Овладение составляющими исследовательской и проектной деятельности: умения видеть проблему, ставить 

вопросы, выдвигать гипотезы, давать определения понятиям, классифицировать, наблюдать, проводить эксперименты, 

делать выводы и заключения, структурировать материал, объяснять, доказывать, защищать свои идеи. 

2. Умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в 

учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности. 

3. Овладение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в 

учебной и познавательной деятельности. 

4. Умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели, схемы для решения учебных и 

познавательных задач. 

5. Развитие монологической и диалогической речи, умения выражать свои мысли, способности выслушивать 

собеседника, понимать его точку зрения, признавать право другого человека на иное мнение. 

6. Формирование умений работать в группе с выполнением различных социальных ролей, представлять и 

отстаивать свои взгляды и убеждения, вести дискуссии. 
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7. Комбинирование известных алгоритмов технического и технологического творчества в ситуациях, не 

предполагающих стандартного применения одного из них. 

8. Поиск новых решений возникшей технической или организационной проблемы. 

9. Самостоятельная организация и выполнение различных творческих работ по созданию технических изделий. 

10.  Виртуальное и натурное моделирование технических объектов и технологических 

процессов. 

11.  Проявление инновационного подхода к решению учебных и практических задач в процессе моделирования 

изделия или технологического процесса. 

12.  Выявление потребностей, проектирование и создание объектов, имеющих потребительную стоимость. 

13.  Формирование и развитие компетентности в области использования информационно-коммуникационных 

технологий. 

 

Предметные результаты обучения: 

 умение использовать термины области «Робототехника»; 

 умение конструировать механизмы для преобразования движения; 

 умение конструировать модели, использующие механические передачи, редукторы; 

 умение конструировать мобильных роботов, используя различные системы передвижения; 

 умение программировать контролер NXT и сенсорные системы; 

 умение конструировать модели промышленных роботов с различными геометрическими конфигурациями; 
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умение составлять линейные алгоритмы управления исполнителями и записывать их на выбранном языке 

программирования; 

 умение использовать логические значения, операции и выражения с ними; умение формально выполнять 

алгоритмы, описанные с использованием конструкций ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), 

вспомогательных алгоритмов, простых и табличных величин; умение создавать и выполнять программы для решения 

несложных алгоритмических задач в выбранной среде программирования; 

 умение использовать готовые прикладные компьютерные программы и сервисы в выбранной специализации, 

умение работать с описаниями программ и сервисами; 

 навыки выбора способа представления данных в зависимости от постановленной задачи; 

 рациональное использование учебной и дополнительной технической и технологической информации для 

проектирования и создания роботов и робототехнических систем; 

 владение алгоритмами и методами решения организационных и технических задач; 

 владение методами чтения и способами графического представления технической, технологической и 

инструктивной информации; 

 применение общенаучных знаний по предметам естественнонаучного и математического цикла в процессе 

подготовки и осуществления технологических процессов; 

 владение формами учебно-исследовательской, проектной, игровой деятельности; 

 планирование технологического процесса в процессе создания роботов и 

робототехнических систем. 



18 
 

 

 

 

3D моделирование 

В результате освоения блока учащиеся получат опыт работы с графической информацией на 

непрофессиональном уровне (в учебной деятельности и самообразовании): 

 

После изучения курса учащийся должен знать: 

 правила оформления учебно-исследовательских работ. 

 особенности цифровой природы графики, текста; различия растровой и векторной графики, достоинства и 

недостатки растровой графики, особенности этой программы; 

понимать: 

 роль информации как общечеловеческой ценности; 

 особенности современного этапа развития информационного общества; 

 о роли предварительного проектирования для создания законченного проекта 

уметь: 

 эффективно использовать информационные ресурсы глобальной сети Интернет; 

 правильно оформлять результаты учебных и проектных работ; 

 выполняют обмен файлами между графическими программами, решать проблемы преобразования форматов 

графических файлов; 
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 уметь выполнять основные операции над объектами (удаление, перемещение, масштабирование, вращение, 

зеркальное отражение и др.); 

 овладеть способами работы с изученными программами (графические редакторы, овладеют необходимыми 

способами проектирования, создания, визуализации, сохранения проектов; 

 как применять при создании 3D графики основные художественные законы перспективы и 

влияние освещения для передачи объемности мира; 

 создавать интересные графические решения, оценивать свои результаты, корректировать 

дальнейшую деятельность по композиционному решению; 

 получать положительный опыт коллективного сотрудничества при конструировании сложных проектов; 

 получать опыт коллективной разработки и публичной защиты своих проектов; Изучение рассчитано для 

учащихся 5-9 классов. 
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Тематическое планирование 5 класс 

№ п/п Наименование модуля Количество часов 

Всего Теория Практика 

1. «Робототехника» 15 4 11 

2. «3D-моделирование» 12 5 7 

3. «Проектная деятельность» 7 2 5 

 ИТОГО 34 12 22 

Модуль 1 «Робототехника» 

В последнее время в нашей стране уделяется большое внимание развитию робототехники. Роботы в том или ином 

виде присутствуют практически во всех видах деятельности: в быту, на производстве, в медицине, космосе, военном, 

спасательном деле и т. д. Все эти быстроразвивающиеся сферы робототехники требуют квалифицированных 

специалистов в данной области. В связи с этим в настоящее время образовательная робототехника приобретает все 

большую значимость и актуальность. Благодаря изучению робототехники, техническому творчеству, направленному на 

проектирование и конструирование роботов, стало возможным дополнительно мотивировать школьников на изучение 

физики, математики, информатики, выбору инженерных специальностей, проектированию карьеры в индустриальном 

производстве, а также привлечь детей к исследовательской деятельности. 

Цель: развитие творческих способностей и формирование специальных технических умений детей в процессе 

конструирования, программирования и проектирования. 

Задачи: 

1. Формировать умения и навыки в области конструирования и программирования в компьютерный средах 

WeDo, Lego Mindstorms EV3. 

2. Развивать творческое, логическое, образное мышление, развивать мелкую моторику, внимание, 

воображение, изобретательность, умение применять методы моделирования и экспериментального исследования. 
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3. Развивать умение работать в команде, воспитывать трудолюбие, ответственность и настойчивость в 

достижении поставленной цели. 

Предметные результаты: 

 умение использовать термины области «Робототехника»; 

 умение конструировать механизмы для преобразования движения; 

 умение конструировать модели, использующие механические передачи, редукторы; 

 умение конструировать мобильных роботов, используя различные системы передвижения; 

 умение программировать контролер NXT и сенсорные системы; 

 умение конструировать модели промышленных роботов с различными геометрическими конфигурациями; умение 

составлять линейные алгоритмы управления исполнителями и записывать их на выбранном языке 

программирования; 
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Календарно тематическое планирование 5 класс 

№ Тема урока Количество часов Дата 

изучения 

Виды, 

форма 

контроля 

Оборудование 

кабинета «Точка 

роста» 

Оборудование 

кабинета 

«Технология» Всего Конт 

роль 

ные 

Прак 

тичес 

кие 

1 Программное 

обеспечение Robolab. 

Техника безопасности. 

(1-й из 2 ч.) 

1    Беседа Проектор Ноутбук, 

конструктор Lego 

Mindstorms 

2 Программное 

обеспечение Robolab. 

Техника безопасности. 

(2-й из 2 ч.) 

1    Опрос Проектор Ноутбук, 

конструктор Lego 

Mindstorms 

3 Зубчатые передачи 

(цилиндрические, 

конические, червячная) 

(1-й из 2 ч.) 

1    Беседа Проектор Ноутбук, 

конструктор Lego 

Mindstorms 

4 Зубчатые передачи 

(цилиндрические, 

конические, червячная) 

(2-й из 2 ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук, 

конструктор Lego 

Mindstorms 

5 Редукторы 

(цилиндрические, 

конические, коническо-

цилиндрические, 

червячные) (1-й из 2 ч.) 

1    Беседа Проектор Ноутбук, 

конструктор Lego 

Mindstorms 

6 Редукторы 1  1  Беседа Проектор Ноутбук, 
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(цилиндрические, 

конические, 

конструктор Lego 

Mindstorms 

7 коническо- 

цилиндрические, 

червячные) (2-й из 2 ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук, 

конструктор Lego 

Mindstorms 

8 Цельные гусеничные 

шасси. (2-й из 2 ч.) 

1  1  Опрос Проектор Ноутбук, 

конструктор Lego 

Mindstorms 

9 Редукторы 

(цилиндрические, 

конические, коническо- 

цилиндрические, 

червячные) (2-й из 2 ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук, 

конструктор Lego 

Mindstorms 

10 Траверсные гусеничные 

шасси (2-й из 2 ч.) 

1  1  Опрос Проектор Ноутбук, 

конструктор Lego 

Mindstorms 

11 Робот с 2-я 

конечностями (1-й из 2 

ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук, 

конструктор Lego 

Mindstorms 

12 Робот с 2-я 

конечностями (2-й из 2 

ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук, 

конструктор Lego 

Mindstorms 

13 Робот с 4-я 

конечностями (1-й из 2 

ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук, 

конструктор  

Lego Mindstorms 

14 Робот с 4-я 

конечностями (2-й из 2 

ч.) 

1  1  Опрос Проектор Ноутбук, 

конструктор Lego 

Mindstorms 
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15 Робот с 6-ю 

конечностями (1-й из 2 

ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук, 

конструктор Lego 

Mindstorms 

16 Инструменты рисования 

растра. Создание модели 

из растрового рисунка. 

(1-й из 6 ч.) 

1    Беседа Проектор Ноутбук 

17 Инструменты рисования 

растра. Создание модели 

из растрового рисунка. 

(2-й из 6 ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук 

18 Инструменты рисования 

растра. Создание модели 

из растрового рисунка. 

(3-й из 6 ч.) 

1    Беседа Проектор Ноутбук 

19 Инструменты рисования 

растра. Создание модели 

из растрового рисунка. 

(4-й из 6 ч.) 

1  1   Проектор Ноутбук 

20 Инструменты рисования 

растра. Создание модели 

из растрового рисунка. 

(5-й из 6 ч.) 

1     Проектор Ноутбук 

21 Инструменты рисования 

растра. Создание модели 

из растрового рисунка. 

(6-й из 6 ч.) 

1  1   Проектор Ноутбук 

22 Инструменты создания 1     Проектор Ноутбук 
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вектора. Преобразование 

растра в вектор. 

Создание модели из 

векторного рисунка (1-й 

из 6 ч.) 

23 Инструменты создания 

вектора. Преобразование 

растра в вектор. 

Создание модели из 

векторного рисунка (2-й 

из 6 ч.) 

1  1   Проектор Ноутбук 

24 Инструменты создания 

вектора. Преобразование 

растра в вектор. 

Создание модели из 

векторного 

рисунка (3-й из 6 ч.) 

1     Проектор Ноутбук 

25 Инструменты создания 

вектора. Преобразование 

растра в вектор. 

Создание модели из 

векторного 

рисунка (4-й из 6 ч.) 

1  1   Проектор Ноутбук 

26 Инструменты создания 

вектора. Преобразование 

растра в вектор. 

Создание модели из 

векторного 

1  1   Проектор Ноутбук 
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рисунка (5-й из 6 ч.) 

27 Инструменты создания 

вектора. Преобразование 

растра в вектор. 

Создание модели из 

векторного 

рисунка (6-й из 6 ч.) 

1  1   Проектор Ноутбук 

28 Введение в проектную 

деятельность 

1     Проектор Ноутбук 

29 Подготовка тем 1  1   Проектор Ноутбук 

30 Сбор информации 1     Проектор Ноутбук 

31 Выведение целей и задач 

проекта 

1  1   Проектор Ноутбук 

32 Работа над проектом 1  1   Проектор Ноутбук 

33 Подведение итогов 1  1   Проектор Ноутбук 

34 Защита проекта 1  1   Проектор Ноутбук 
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Тематическое планирование 6 класс 

№ п/п Наименование модуля Количество часов 

Всего Теория Практика 

1. «Робототехника» 15 4 11 

2. «3D-моделирование» 14 5 9 

3. «Проектная деятельность» 5 2 3 

 ИТОГО 34 12 22 

 

Календарно-тематическое планирование 6 класс  

№ Тема урока Количество часов Дата 

изучения 

Виды, 

форма 

контроля 

Оборудование 

кабинета 

«Точка 

роста» 

Оборудование 

кабинета 

«Технология» Всего Конт 

роль 

ные 

Прак 

тичес 

кие 

1 Робот с 6-ю конечностями (2-й 

из 2 ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук, 

конструктор 

Lego 

Mindstorms 

2  

Управление роботом через 

Bluetooth (1-й из 2 ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук, 

конструктор 

Lego 

Mindstorms 

3 Управление роботом через 

Bluetooth (2-й из 2 ч.) 

1    Опрос Проектор Ноутбук, 

конструктор 
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Lego 

Mindstorms 

4 Структура и составные элементы 

промышленного 

робота (1-й из 1 ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук, 

конструктор 

Lego 

Mindstorms 

5  

Рабочие органы манипуляторов 

(1-й из 1 ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук, 

конструктор 

Lego 

Mindstorms 

6 Сенсорные устройства, 

применяемые в различных (1-й 

из 2 ч.) 

1    Беседа Проектор Ноутбук, 

конструктор 

Lego 

Mindstorms 

7 Сенсорные устройства, 

применяемые в различных (2-й 

из 2 ч.) 

1  1  Опрос Проектор Ноутбук, 

конструктор 

Lego 

Mindstorms 

8 Роботы, работающие в 

декартовой системе 

координат (1-й из 4 ч.) 

1    Беседа Проектор Ноутбук, 

конструктор 

Lego 

Mindstorms 

9 Роботы, работающие в 

декартовой системе координат 

(2-й из 4 ч.) 

1    Опрос Проектор Ноутбук, 

конструктор 

Lego 

Mindstorms 

10 Роботы, работающие в 

декартовой системе координат 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук, 

конструктор 
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(3-й из 4 ч.) Lego 

Mindstorms 

11 Роботы, работающие в 

декартовой системе 

координат (4-й из 4 ч.) 

1  1  Опрос Проектор Ноутбук, 

конструктор 

Lego 

Mindstorms 

12 Роботы, работающие в 

цилиндрической системе 

координат (1-й из 4 ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук, 

конструктор 

Lego 

Mindstorms 

13 Роботы, работающие в 

цилиндрической системе 

координат (2-й из 4 ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук, 

конструктор 

Lego 

Mindstorms 

14 Роботы, работающие в 

цилиндрической системе 

координат (3-й из 4 ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук, 

конструктор 

Lego 

Mindstorms 

15 Роботы, работающие в 

цилиндрической системе 

координат (4-й из 4 ч.) 

1  1  Опрос Проектор Ноутбук, 

конструктор 

Lego 

Mindstorms 

16 Редактирование векторов, узлов 

векторов, обрезка, смещение. (1-

й из 4 ч.) 

1    Беседа Проектор Ноутбук 

17 Редактирование векторов, узлов 

векторов, обрезка, смещение. (2-

й из 4 ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук 



30 
 

 

18 Редактирование векторов, узлов 

векторов, обрезка, 

смещение. (3-й из 4 ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук 

19 Редактирование векторов, узлов 

векторов, обрезка, 

смещение. (4-й из 4 ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук 

20 Управление векторами. 

Группировка векторов, 

разгруппировка. (1-й из 4 ч.) 

1    Беседа Проектор Ноутбук 

21 Управление векторами. 

Группировка векторов, 

разгруппировка. (2-й из 4 ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук 

22 Управление векторами. 

Группировка векторов, 

разгруппировка. (3-й из 4 ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук 

23 Управление векторами. 

Группировка векторов, 

разгруппировка. (4-й из 4 ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук 

24 Создание и редактирование 

векторного текста. 

Размещение текста, объектов по 

кривой, кругу. (1-й из 6 ч.) 

1    Беседа Проектор Ноутбук 

25 Создание и редактирование 

векторного текста. 

Размещение текста, объектов по 

кривой, кругу. (2-й из 6 ч.) 

1    Беседа Проектор Ноутбук 

26 Создание и редактирование 

векторного текста. 

1    Беседа Проектор Ноутбук 
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Размещение текста, объектов по 

кривой, кругу. (3-й из 6 ч.) 

27 Создание и редактирование 

векторного текста. Размещение 

текста, объектов по кривой, 

кругу. (4-й из 6 ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук 

28 Создание и редактирование 

векторного текста. 

Размещение текста, объектов по 

кривой, кругу. (5-й из 6 ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук 

29 Создание и редактирование 

векторного текста. 

Размещение текста, объектов по 

кривой, кругу. (6-й из 6 ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук 

30 Выбор тем для проекта 1    Беседа Проектор Ноутбук 

31 Сбор информации 1    Беседа Проектор Ноутбук 

32 Определение целей и задач 1  1  Беседа Проектор Ноутбук 

33 Работа над проектом 1  1  Беседа Проектор Ноутбук 

34 Защита проекта 1  1  Защита 

проекта 

Проектор Ноутбук 
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Тематическое планирование 7 класс 

№ п/п Наименование модуля Количество часов 

Всего Теория Практика 

1. «Робототехника» 15 4 11 

2. «3D-моделирование» 14 5 9 

3. «Проектная деятельность» 5 2 3 

 ИТОГО 34 12 22 

 

Календарно-тематическое планирование 7 класс  

№ Тема урока Количество часов Дата 

изучения 

Виды, 

форма 

контроля 

Оборудование 

кабинета 

«Точка 

роста» 

Оборудование 

кабинета 

«Технология» Всего Конт 

роль 

ные 

Прак 

тичес 

кие 

1 Роботы, работающие в 

сферической системе 

координат (1-й из 8 ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук, 

конструктор 

Lego 

Mindstorms 

2 Роботы, работающие в 

сферической системе 

координат (2-й из 8 ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук, 

конструктор 

Lego 

Mindstorms 

3 Роботы, работающие в 

сферической системе 

1    Опрос Проектор Ноутбук, 

конструктор 
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координат (3-й из 8 ч.) Lego 

Mindstorms 

4 Роботы, работающие в 

сферической системе 

координат (4-й из 8 ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук, 

конструктор 

Lego 

Mindstorms 

5 Роботы, работающие в 

сферической системе 

координат (5-й из 8 ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук, 

конструктор 

Lego 

Mindstorms 

6 Роботы, работающие в 

сферической системе 

координат (6-й из 8 ч.) 

1    Беседа Проектор Ноутбук, 

конструктор 

Lego 

Mindstorms 

7 Роботы, работающие в 

сферической системе 

координат (7-й из 8 ч.) 

1  1  Опрос Проектор Ноутбук, 

конструктор 

Lego 

Mindstorms 

8 Роботы, работающие в 

сферической системе 

координат (8-й из 8 ч.) 

1    Беседа Проектор Ноутбук, 

конструктор 

Lego 

Mindstorms 

9  

Шагающие роботы (1-й из 7 ч.) 

1    Опрос Проектор Ноутбук, 

конструктор 

Lego 

Mindstorms 

10  

Шагающие роботы (2-й из 4 ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук, 

конструктор 
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Lego 

Mindstorms 

11  

Шагающие роботы (3-й из 7 ч.) 

1  1  Опрос Проектор Ноутбук, 

конструктор 

Lego 

Mindstorms 

12  

Шагающие роботы (4-й из 7 ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук, 

конструктор 

Lego 

Mindstorms 

13 Шагающие роботы (5-й из 7 ч.) 1  1  Беседа Проектор Ноутбук, 

конструктор 

Lego 

Mindstorms 

14 Шагающие роботы (6-й из 7 ч.) 1  1  Беседа Проектор Ноутбук, 

конструктор 

Lego 

Mindstorms 

15 Шагающие роботы (7-й из 7 ч.) 1  1  Опрос Проектор Ноутбук, 

конструктор 

Lego 

Mindstorms 

16 Практическая работа. Создание 

форм из 

растрового рисунка. Импорт и 

работа с готовыми рельефами (1-

й из 2 ч.) 

1    Беседа Проектор Ноутбук 

17 Практическая работа. Создание 1  1  Беседа Проектор Ноутбук 
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форм из растрового рисунка. 

Импорт и работа с готовыми 

рельефами (2-й из 2 ч.) 

18 Создание формы с помощью 

векторов: по двум 

направляющим, плетеных форм, 

из замкнутого 

вектора. (1-й из 6 ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук 

19 Создание формы с помощью 

векторов: по двум 

направляющим, плетеных форм, 

из замкнутого 

вектора. (2-й из 6 ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук 

20 Создание формы с помощью 

векторов: по двум 

направляющим, плетеных форм, 

из замкнутого 

вектора. (3-й из 6 ч.) 

1    Беседа Проектор Ноутбук 

21 Создание формы с помощью 

векторов: по двум 

направляющим, плетеных форм, 

из замкнутого 

вектора. (4-й из 6 ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук 

22 Создание формы с помощью 

векторов: по двум 

направляющим, плетеных форм, 

из замкнутого 

вектора. (5-й из 6 ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук 
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23 Создание формы с помощью 

векторов: по двум 

направляющим, плетеных форм, 

из замкнутого 

вектора. (6-й из 6 ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук 

24 Вычисление рельефа. Замена, 

добавление к рельефу, 

вычитание, объединение, 

вырождение рельефа (1-й из 6 ч.) 

1    Беседа Проектор Ноутбук 

25 Вычисление рельефа. Замена, 

добавление к рельефу, 

вычитание, объединение, 

вырождение рельефа (2-й из 6 ч.) 

1    Беседа Проектор Ноутбук 

26 Вычисление рельефа. Замена, 

добавление к рельефу, 

вычитание, объединение, 

вырождение рельефа (3-й из 6 ч.) 

1    Беседа Проектор Ноутбук 

27 Вычисление рельефа. Замена, 

добавление к рельефу, 

вычитание, объединение, 

вырождение рельефа (4-й из 6 ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук 

28 Вычисление рельефа. Замена, 

добавление к 

рельефу, вычитание, 

объединение, вырождение 

рельефа (5-й из 6 ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук 

29 Вычисление рельефа. Замена, 

добавление к 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук 
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рельефу, вычитание, 

объединение, вырождение 

рельефа (6-й из 6 ч.) 

30 Выбор тем для проекта 1    Беседа Проектор Ноутбук 

31 Сбор информации 1    Беседа Проектор Ноутбук 

32 Определение целей и задач 1  1  Беседа Проектор Ноутбук 

33 Работа над проектом 1  1  Беседа Проектор Ноутбук 

34 Защита проекта 1  1  Защита 

проекта 

Проектор Ноутбук 
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Тематическое планирование 8 класс 

№ п/п Наименование модуля Количество часов 

Всего Теория Практика 

1. «Робототехника» 15 4 11 

2. «3D-моделирование» 14 5 9 

3. «Проектная деятельность» 5 2 3 

 ИТОГО 34 12 22 

 

Календарно-тематическое планирование 8 класс  

№ Тема урока Количество часов Дата 

изучения 

Виды, 

форма 

контроля 

Оборудование 

кабинета 

«Точка 

роста» 

Оборудование 

кабинета 

«Технология» Всего Конт 

роль 

ные 

Прак 

тичес 

кие 

1  

Проверка ЗУН (1-й из 6 ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук, 

конструктор 

Lego 

Mindstorms 

2  

Проверка ЗУН (2-й из 6 ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук, 

конструктор 

Lego 

Mindstorms 

3 Проверка ЗУН (3-й из 6 ч.) 1    Опрос Проектор Ноутбук, 

конструктор 
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Lego 

Mindstorms 

4 Проверка ЗУН (4-й из 6 ч.) 1  1  Беседа Проектор Ноутбук, 

конструктор 

Lego 

Mindstorms 

5  Проверка ЗУН (5-й из 6 ч.) 1  1  Беседа Проектор Ноутбук, 

конструктор 

Lego 

Mindstorms 

6 Проверка ЗУН (6-й из 6 ч.) 1    Беседа Проектор Ноутбук, 

конструктор 

Lego 

Mindstorms 

7  

Моделирование объекта (1-й из 3 

ч.) 

1  1  Опрос Проектор Ноутбук, 

конструктор 

Lego 

Mindstorms 

8  

Моделирование объекта (2-й из 3 

ч.) 

1    Беседа Проектор Ноутбук, 

конструктор 

Lego 

Mindstorms 

9 Моделирование объекта (3-й из 3 

ч.) 

1    Опрос Проектор Ноутбук, 

конструктор 

Lego 

Mindstorms 

10 Конструирование модели (1-й из 

3 ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук, 

конструктор 
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Lego 

Mindstorms 

11 Конструирование модели (2-й из 

3 ч.) 

1  1  Опрос Проектор Ноутбук, 

конструктор 

Lego 

Mindstorms 

12 Конструирование модели (3-й из 

3 ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук, 

конструктор 

Lego 

Mindstorms 

13  

Программирование модели (1-й 

из 3 ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук, 

конструктор 

Lego 

Mindstorms 

14  

Программирование модели (2-й 

из 3 ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук, 

конструктор 

Lego 

Mindstorms 

15 Программирование модели (1-й 

из 3 ч.) 

1  1  Опрос Проектор Ноутбук, 

конструктор 

Lego 

Mindstorms 

16 Использование 3D шаблонов. 

Вращение. 

Маcштабирование. Скашивание. 

Копирование. (1-й из 4 ч.) 

1    Беседа Проектор Ноутбук 

17 Использование 3D шаблонов. 

Вращение. 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук 
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Маcштабирование. Скашивание. 

Копирование. (2-й из 4 ч.) 

18 Использование 3D шаблонов. 

Вращение. 

Маcштабирование. Скашивание. 

Копирование. (3-й из 4 ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук 

19 Использование 3D шаблонов. 

Вращение. 

Маcштабирование. Скашивание. 

Копирование. (4-й из 4 ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук 

20 Управление и редактирование 

рельефов, работа с 

текстурой рельефов (3-й из 4 ч.) 

1    Беседа Проектор Ноутбук 

21 Управление и редактирование 

рельефов, работа с 

текстурой рельефов (2-й из 4 ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук 

22 Управление и редактирование 

рельефов, работа с 

текстурой рельефов (3-й из 4 ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук 

23 Управление и редактирование 

рельефов, работа с 

текстурой рельефов (4-й из 4 ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук 

24 Проект «Мой дом родной» (1-й 

из 3 ч.) 

1    Беседа Проектор Ноутбук 

25 Проект «Мой дом родной» (2-й 

из 3 ч.) 

1    Беседа Проектор Ноутбук 

26 Проект «Мой дом родной» (3-й 

из 3 ч.) 

1    Беседа Проектор Ноутбук 
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27 Проект «Школа дом родной» (1-

й из 3 ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук 

28 Проект «Школа дом родной» (2-

й из 3 ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук 

29 Проект «Школа дом родной» (3-

й из 3 ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук 

30 Выбор тем для проекта 1    Беседа Проектор Ноутбук 

31 Сбор информации 1    Беседа Проектор Ноутбук 

32 Определение целей и задач 1  1  Беседа Проектор Ноутбук 

33 Работа над проектом 1  1  Беседа Проектор Ноутбук 

34 Защита проекта 1  1  Защита 

проекта 

Проектор Ноутбук 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Тематическое планирование 9 класс 
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№ п/п Наименование модуля Количество часов 

Всего Теория Практика 

1. «Робототехника» 4 2 2 

2. Соревновательная робототехника  15 0 15 

3. «3D-моделирование» 14 5 9 

4. «Проектная деятельность» 5 2 3 

 ИТОГО 34 12 22 

 

Календарно-тематическое планирование 9 класс  

№ Тема урока Количество часов Дата 

изучения 

Виды, форма 

контроля 

Оборудование 

кабинета 

«Точка 

роста» 

Оборудование 

кабинета 

«Технология» Всего Конт 

роль 

ные 

Прак 

тичес 

кие 

1 Зубчатые передачи 

(цилиндрические, 

конические, 

червячная) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук, 

конструктор 

Lego 

Mindstorms 

2 Редукторы 

(цилиндрические, 

конические, коническо- 

цилиндрические, 

червячные)  

1    Беседа Проектор Ноутбук, 

конструктор 

Lego 

Mindstorms 

3 Цельные гусеничные 1    Опрос Проектор Ноутбук, 
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шасси.  конструктор 

Lego 

Mindstorms 

4 Траверсные гусеничные 

шасси  

 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук, 

конструктор 

Lego 

Mindstorms 

5  

Реслинг (сумо) (1-й из 4 

ч.) 

1  1  Соревнования Проектор Ноутбук, 

конструктор 

Lego 

Mindstorms 

6  

Реслинг (сумо) (2-й из 4 

ч.) 

1  1  Соревнования Проектор Ноутбук, 

конструктор 

Lego 

Mindstorms 

7  

Реслинг (сумо) (3-й из 4 

ч.) 

1  1  Соревнования Проектор Ноутбук, 

конструктор 

Lego 

Mindstorms 

8  

Реслинг (сумо) (4-й из 4 

ч.) 

1  1  Соревнования Проектор Ноутбук, 

конструктор 

Lego 

Mindstorms 

9  

Гонка с препятствиями (1-

й из 4 ч.) 

1    Соревнования Проектор Ноутбук, 

конструктор 

Lego 

Mindstorms 

10  1  1  Соревнования Проектор Ноутбук, 



45 
 

 

Гонка с препятствиями (2-

й из 4 ч.) 

конструктор 

Lego 

Mindstorms 

11  

Гонка с препятствиями (3-

й из 4 ч.) 

1  1  Соревнования Проектор Ноутбук, 

конструктор 

Lego 

Mindstorms 

12  

Гонка с препятствиями (4-

й из 4 ч.) 

1  1  Соревнования Проектор Ноутбук, 

конструктор 

Lego 

Mindstorms 

13  

Лабиринт (1-й из 3 ч.) 

1  1  Соревнования Проектор Ноутбук, 

конструктор 

Lego 

Mindstorms 

14  

Лабиринт (2-й из 3 ч.) 

1  1  Соревнования Проектор Ноутбук, 

конструктор 

Lego 

Mindstorms 

15  

Лабиринт (3-й из 3 ч.) 

1  1  Соревнования Проектор Ноутбук, 

конструктор 

Lego 

Mindstorms 

16  Проект «Изготовление 

Золотого ключика» (1-й 

из 3 ч.) 

1    Беседа Проектор Ноутбук 

17 Проект «Изготовление 

Золотого ключика» (2-й 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук 
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из 3 ч.) 

18 Проект «Изготовление 

Золотого ключика» (2-й 

из 3 ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук 

19 Проект «Декоративная 

тарелка» (1-й из 3 ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук 

20 Проект «Декоративная 

тарелка» (2-й из 3 ч.) 

1    Беседа Проектор Ноутбук 

21 Проект «Декоративная 

тарелка» (2-й из 3 ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук 

22 Проект «Брелок» (1-й из 3 

ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук 

23 Проект «Брелок» (2-й из 3 

ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук 

24 Проект «Брелок» (2-й из 3 

ч.) 

1    Беседа Проектор Ноутбук 

25 Проект «Медаль» (1-й из 

2 ч.) 

1    Беседа Проектор Ноутбук 

26 Проект «Медаль» (2-й из 

2 ч.) 

1    Беседа Проектор Ноутбук 

27 Проект «Эмблема» (1-й из 

2 ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук 

28 Проект «Эмблема» (2-й из 

2 ч.) 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук 

29 Подведение итогов. 

Выставка моделей. (1-й из 

1 ч.) 

 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук 
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30 Выбор тем для проекта 1    Беседа Проектор Ноутбук 

31 Сбор информации 1    Беседа Проектор Ноутбук 

32 Определение целей и 

задач 

1  1  Беседа Проектор Ноутбук 

33 Работа над проектом 1  1  Беседа Проектор Ноутбук 

34 Защита проекта 1  1  Защита 

проекта 

Проектор Ноутбук 

 

Приложение 

Учебно-методический комплект курса «Робототехника и 3 D моделирование» 

 

 Темы модулей Учебная литература Электронные 

источники 

Учебные пособия 

1 

 

Робототехника  Д.Г.Копосов «Первый 

шаг в робототехнику» 

Москва. БИНОМ. 

2012. 

http://uchitel2011.ucoz.

r 

u/index/kurs_quot_rob

ot otekhnika_quot/0-27 

Д.Г.Копосов «Первый шаг в робототехнику» 

Москва. БИНОМ. 2012. 

    ПервоРобот NXT 2.0. Программное обеспечение. 

Мультимедийный СD-ROM 

ПервоРобот NХТ 2.0. Введение в робототехнику. 

Мультимедийный СD-ROM 

CD ПервоРобот/RoboLab 2.5.4. Руководство 

пользователя. Int 

2 3 D моделирование  http://uchitel2011.ucoz.

r 

- Учебник по 3 D моделированию: 

3 Проектная деятельность u/index/ehlektivnyj_ku

rs/ 

http://www.yusto.ru/images/stories/Frezer/ArtCam/

ArtCA 

  0-21 M_Pro_9_Help.pdf 

http://uchitel2011.ucoz.ru/index/kurs_quot_robototekhnika_quot/0-27
http://uchitel2011.ucoz.ru/index/kurs_quot_robototekhnika_quot/0-27
http://uchitel2011.ucoz.ru/index/kurs_quot_robototekhnika_quot/0-27
http://uchitel2011.ucoz.ru/index/kurs_quot_robototekhnika_quot/0-27
http://uchitel2011.ucoz.ru/index/kurs_quot_robototekhnika_quot/0-27
http://uchitel2011.ucoz.ru/index/ehlektivnyj_kurs/0-21
http://uchitel2011.ucoz.ru/index/ehlektivnyj_kurs/0-21
http://uchitel2011.ucoz.ru/index/ehlektivnyj_kurs/0-21
http://uchitel2011.ucoz.ru/index/ehlektivnyj_kurs/0-21
http://www.yusto.ru/images/stories/Frezer/ArtCam/ArtCAM_Pro_9_Help.pdf
http://www.yusto.ru/images/stories/Frezer/ArtCam/ArtCAM_Pro_9_Help.pdf
http://uchitel2011.ucoz.ru/index/ehlektivnyj_kurs/0-21
http://www.yusto.ru/images/stories/Frezer/ArtCam/ArtCAM_Pro_9_Help.pdf
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